
微電影課程講義 



廣告企劃撰寫  



企劃寫給誰看的?  

 

對節目製作與產業的面向 

 

對導演及製作團隊 

 

對主持人及演員 

 



電影企劃書-發想概念 

 概念應包含目的、意義、商品特色、美術風格、
系統架構。 

 目的 

從一個簡單的想法或影像轉變成最終實際產品的目
標。 

 意義 

訂定統一的發展規則與進度並照計畫進行 

 



電影企劃書-發想概念 

 產品特色 

產品的定位 

與同類產品的差異性 

潛在消費族群的範圍 

整合行銷的4P(Product, Price, Promote, Place) 



電影企劃書-發想概念 

 美術風格 

產品定位後，美術人員應設計其表現形式以展現
產品之整體風格 

 表現形式 

理性的表現 - 寫實主義 

依照數理邏輯行事，安排佈局中規中矩 

感性的表現 - 浪漫主義 

充滿感情而多變化，較不受理性的約束 

唯美的表現 - 古典主義 

對於最好最完美的追求，有懷念過去美好的意味 



電影企劃書-發想概念 

 系統架構 

階層架構(樹狀架構) 



電影企劃書-發想概念 

 系統架構 

線性架構 



電影企劃書-發想概念 

 系統架構 

非線性架構 



電影企劃書-發想概念 

 系統架構 

組合式架構 



電影企劃書-發想概念 

 概念腳本之工作 

介面設計 

介面是和使用者互動的媒介，應從了解使用者做起 

表現手法 (戲法人人會變，各有巧妙不同) 

看圖說故事 

電影的聲光影像 

口述演講配合幻燈片 

產品內容 

概念腳本中的產品內容描述只需提綱挈領指明要點，其他
的交給文案及美術人員設計 



電影企劃書(格式) 

 1、片名： 

 2、創作動機︰本片拍攝緣起 

 3、影片主旨：本片拍攝主要內涵 

 4、背景說明︰人物︰人數、背景(性別、年齡
、職業等等…)   

事件︰主要發生事件 

時間︰拍攝題材歷史沿革背景介紹、事件發生時間 

地點︰田野調查，勘景後的拍攝地點 

物件︰影片故事發生之重要物件 
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電影企劃書(格式) 

 5、文獻考察資料： (1)書籍文獻資料回顧  

(2)影片資料回顧與參考 

 6、田野調查階段發展︰田野調查日誌紀錄彙整 

 7、影片長度： 

 8、影片規格：原始規格(NTSC：DV) 影片完成規
格(NTSC：DVD，) 

 9、器材： 攝影器材：攝影機、腳架、燈光、懸
臂、軌道等運鏡評估 剪接器材：電腦剪接(剪接
軟體) 

 10、影片衝突結構與角色扮演 
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電影企劃書(格式) 

 11、表現形式： 

影片類型： 

敘事手法： 

影片風格與美學手法： 

攝影、燈光、剪接、配樂、音效、字幕、旁白
、 影像媒材構成(動畫、圖稿、報紙輔助)等美
學運用手法 

 12、拍攝大綱與分鏡腳本大綱：影片結構、段
落、需涵蓋之內容 

 13、預計採訪之名單： 
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電影企劃書 

 14、預計訪問之預設題目： 

 15、訴求對象︰ 

 16、預期效果︰ 

 17、製片單位及影片工作人員： 

         出品人、監製、顧問、片頭題字…… 
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 一個段落是由一連串有相同主題、相同時間或

相同空間的場面所組成的 

 一個段落是由數個場面結合的情節單位(如：失

落、重逢等) 

段落 (Sequence) 



段落 (Sequence) 



段落 (Sequence) 



段落 (Sequence) 



 

 對話 

 

 旁白( V.O – voice over) 

 

 畫外音(O.S – off screen) 

 

 特效音 

 

 音樂 

 

 

敘述聲音的方法  



 

 指明時間 -- 日/ 夜 /清晨 / 黃昏 

 

 倒敘 ( Flash Back) 

 

 夢境 

 

 

 

 

敘述時間的方法  



西式劇本格式範例 
(摘自”電影劇本寫作”) 



 

 劇本就是用畫面講故事 

 

人物→地點→時間→關係→慾望→阻礙→衝突 

→行動→改變→結果 

 

 故事：主要人物經歷了一連串的事件而產生的
變化 

戲劇性結構 



有開始 有中段 有結尾的一體形式—亞里斯多德《詩學》 

 

 第一幕 開端 

 第二幕 中段 

 第三幕 結尾  

 

 舞台劇的幕vs電影的幕 

 

 傳統的戲劇性結構 
THREE ACTS STRUCTURE 



 

傳統的戲劇性結構 
THREE ACTS STRUCTURE 

-- Syd Field 



 第一幕 開端 

可看成佈局(setup)部分，前1/4的篇幅去建置故事。 

  包括主題、氛圍、人物、地點、風格、主旨 

引起觀眾的好奇心 

第一幕的結尾經常是一個催化事件，遇見即將發生的

事件 

注意：爬升太快的第一幕，EX:大白鯊、恐怖片 

 

傳統的戲劇性結構 
THREE ACTS STRUCTURE 



 第二幕 中段 

故事的主體。 

它之所以稱為劇本的對抗部分，是因為一切戲劇的基

礎都是衝突(conflict)。 

設定出人物的需求/慾望(need)，確立他的目標 

建構人物將遭遇的阻礙(obstacles)和困難，使故事產生

衝突。 

最後劇情推向高潮，引入到結局部分。 

注意：要小心節奏變慢，目的失焦而逐漸無聊 

 

傳統的戲劇性結構 
THREE ACTS STRUCTURE 



 第三幕 結尾 

第三幕通常發生在後1/4的篇幅，是故事的結局。  

功能在於解決一切的衝突。 

故事是如何結束的？ 

悲劇—暴力與死亡、相愛的人分離… 

喜劇—破鏡重圓、誤會冰釋… 

注意：第三幕是各個脈絡匯合的時刻，處理時需前後

一貫。 

 

傳統的戲劇性結構 
THREE ACTS STRUCTURE 



段落與行動設計 

 段落的主題設定 

 段落的行動與推動故事前進 

 段落與故事弧線 

 每個段落將提供更多層次、關於主要人物的訊

息 

 每個段落之間的關係與連結 

 

 

 



轉折點 

■ 一個事件或事變，牽引故事往新的方向發展。  

■ 把故事向前推進。  

■ 設想「如果…怎麼辦…」 

 

 



創造人物 

人物小傳 

性別—男、女 

年齡—小孩、青少年、青年、中年、老年 

成長環境—貧富、城鄉 

成長經歷—童年、戀愛、求學 

性格—單純\複雜、開朗\憂鬱、內向、外向… 



創造人物 

人物外在條件設定 

她到底是誰 

她是做什麼的 

她的生活方式 

她希望有什麼樣的改變 



創造人物 

透過人物與其他的人或事來創造人物 

在達成他需求過程所需的衝突 

他與其他人物間的互動為何 

他與內在自我的互動 



對白 

 對白不是對話 

對白要有對話的形式，但內容要經過設計 

 對白要簡約 

儘可能用最少的詞句表達最多的內容 

 對白要有方向 

能推進劇本情節，要加強但避免重複 

 對白要有目的 

能成就人物設定，劇本其他的設定 

 



對白的功能 

 透露人物動機—表情、手勢、語態 

 帶動情緒—類型、調性 

 呈現衝突—主角需求或故事主題 

 增強戲劇張力 

 緊湊劇情 

 點出背景 

 表達主題 

 

 

 



     用鏡頭說故事 

鏡頭語言:攝影機的運鏡 2014/12/15 
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 文字影像化 

 

 鏡頭的概念  

 

 場面的概念 

 

 段落的概念  

 

 

敘述影像的方法  



 以影像說故事最基本的單位，由攝影機開機到

停機成為一個鏡頭 

 電影/電視以許多鏡頭組成 

鏡頭 (Shot) 



大遠景 ELS 

遠景 LS 

中景 MS 



中特寫MCU 

特寫CU  

大特寫BCU 



 一個場面由一個或數個在時間或空間上有完整

連續性的鏡頭組成 

 一個場面可由單一鏡頭或多個鏡頭組成 

 同一場面時間和空間必須一致 

場 (Scene) 



場 (Scene) 

  內景(書房)                外景(沙灘) 



場 (Scene) 

  日                            黃昏 



場 (Scene) 

夜(外景)                     夜(內景) 



怎麼”拿”Camera拍攝畫面 

 

*手持Camera時 

 

*儘可能使用腳架 
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鏡頭語言:Camera 的運鏡 

 Pan(right/left) 

 Tilt(up/down) 

 Zoom(in/out) 

 Dolly(in/out) 

 Truck(right/left) 

 Arc(right/left) 
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Pan(right/left) 

2014/12/15 
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 功用: 

   (提示:費玉清的一首歌…) 

   A.青海的草原“一眼” 看不完 

   B.視線引導 

 拍攝時要注意: 

   A.速度 

   B.勿猶豫 

   C.設定起點與終點 

 

G:/費玉清-中華民國頌.MP3


Tilt(up/down) 
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 功用: 

   A.青海的草原“一眼”看不完 

   B.視線引導 

 拍攝時要注意: 

   A.速度 

   B.勿猶豫 

   C.設定起點與終點 

   D.原則上是從”非重點”Tilt至”重點” 

 

 



Zoom(in/out) 
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Zoom IN:強調畫面中的某一主體(部分) 

 功用:凝聚情緒加強注意力 

Zoom OUT:強調畫面中某一主體(部分)與周圍環境的關係 

 功用:解釋 “原來如此” 

 

拍攝時要注意: 

   A.速度 

   B.勿猶豫 

   C.設定起點與終點 

   D.Zoom in(out)後不要馬上Zoom out(in) 



Dolly(in/out) 
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 功用: 

   1.凝聚情緒加強注意力 

   2.創造主觀視線 

 

 拍攝時要注意: 

  A.無任何運鏡限制--因每個運鏡都有其含意 

  B.如拍被攝者正面,則被攝者要直視鏡頭  



人物的構圖 

 Full shot 

 Knee shot 

 Waist shot 

 Bust shot 

 Close up 

 Big Close up 

 Extreme Close up 
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人物構圖注意事項 
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 Head Room 

 Look Space 

 背景要單純 



環境(場景)的構圖 

 Long Shot 

 Medium Shot 

 Close Up 
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環境(場景)的構圖 
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環境(場景)的構圖 
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環境(場景)的構圖 
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特殊構圖 
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 Over Shoulder Shot 

 Over Shot(foreground的運用) 

 Breaking-Angle Shot 



鏡頭的高度決定態度 
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 平角度 

 高角度(俯角/High Angle) 

 低角度(仰角/Low Angle) 



鏡頭組合的基本概念 

2014/12/15 

59 

 LS(先介紹拍攝主題發生於何環境)  

   ---Pan/ Tilt 

 MS(導入主題) 

 CU(強調主題) 

   

 



試將下圖:導入主題-強調主題 
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試將下圖:導入主題-強調主題 
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拍攝的成功要素 

2014/12/15 
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A.瞭解重點在哪裡 

B.Camera的擺放位置 

 ex1:音樂演奏 

 ex2:運動賽事 

 ex3:魔術 

 Ex4:示範教學 

 

 

 



主題不同構圖就不同 
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 新聞播報---------(BS) 

 戲劇-喜劇--------(WS) 

           -感情戲-----(CU) 

 綜藝節目---------(視情況構圖取鏡) 

 座談--------------(WS)          

 舞蹈---------------(FS) 

 音樂會------------(WS) 

 運動---------------(FS) 

 球賽---------------(LS-相關位置的重要) 

 示範教學---------(WS+CU) 

 魔術---------------(視情況構圖取鏡) 

 

 

 

 

 



破解”偶像劇”的操作手法 
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 什麼是偶像劇: 

 台灣的偶像劇: 

 偶像劇的操作手法: 

   1.大量的Over Shot 

   2.利用淺的景深創造美感 

   3.美麗夢幻的場景 

   4.高畫質攝影機拍攝 

   5.畫面呈現更趨近於廣告片而不是電視劇 

 



拍不好的補救方法 
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A.補鏡頭 

   ---孰可補孰不可補 

   ---多拍一些Insert畫面 

B.孰不可補時怎麼辦 

   ---記取失敗教訓,下次多用功 

 

 

 



拿起攝影機說你想說的故事吧 
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           享受拍片帶給你的 

 

                     痛苦 

                    折磨 

                   快樂 



會聲會影操作教學 

動手試試看，影片高手就是你喔！ 



教學內容 

面板介紹 

片頭製作 

編輯標題、文字 

插入影片 

剪輯影片長短 

轉場特效 

影片輸出 

 



請先將拍攝好的影片存入電腦 

接下來打開此軟體進入您現在看到的畫面 

選擇「會聲會影編輯程式」 

 



面板介紹 



 1.選擇上面操作步驟列裡的「編輯」 
 2.在選項欄中選擇「影像」，便會出現軟體內建的
背景圖片 

 3.將你所想要的背景直接拖曳至影片素材軸上 

編輯文字 



編輯文字 

選擇列單中的「標題」，再把時間軸拉到你
要加入文字的地方，接著畫面會出現「連按
兩下此處以新增標題」，點兩下再輸入你要
的標題即可出現靜態文字。如果... 



編輯文字 

想加入的文字是動態的，則先選擇右邊
動態的範例，再照上述的步驟輸入文字

即可 



字幕功能 

 



 



用動態追蹤套用馬賽克 

 



 



剪輯影片 

 「剪」影片的意思是：去頭、去尾、斷中間 

左、右中括號為移動修剪標記至白色箭頭位置，與
熱鍵F3、F4同 

剪刀功能為將影片從白色位置處剪斷（不更動原始
素材） 

左側修剪
標記(F3) 

右側修剪
標記(F4) 

左右中括號
與剪刀位置 

繪聲繪影X3講義 
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1.選擇列單上的「編輯」 
2.插入影片 
3.選擇時間軌檢視 

剪輯影片 
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4.將時間軌上的游標拉到要剪輯的位置 
5.再選擇「剪刀圖示」，就會將影片 
  切割成兩段，再將不要的那段影片 
  上按右鍵刪除即可 

剪輯影片 
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1.先點選[視訊]影片, 再選右邊[選項] 

2.選[色彩修正], 調整視訊色彩 

 

 

 

 

3. 此時可調整[影片]的色相, 飽和度, 亮度, 對比與
自動色調調整. 

4. 勾選[白平衡]此時可 

   調整[影片]的[光源]如 

   在[日光燈]源下 

5. 按右邊 X 關閉 

編輯影片 
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1.選按[撥放速度], 可調整影片 

   播放速度(快動作或慢動作), 

   選後按 [確定]鈕 

 

2. 選按[倒轉播放], 可做影片 

     倒轉撥放 

編輯影片 
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剪輯影片 

 1.選擇列單上的「編輯」 
 2.插入影片 
 3.選擇時間軌檢視 
 4.將時間軌上的游標拉到要剪輯的位置 
 



剪輯影片 

 5.再選擇「剪刀圖示」，就會將影片 
  切割成兩段，再將不要的那段影片 

  上按右鍵刪除即可 



 1.先在列單中選擇「編輯」 
 2.在選項欄中選擇「視訊」 

插入影片 



3.按一下資料夾的圖示，再找出檔案的 
   所在的位置，開啟檔案即可 

插入影片 



轉場效果 

選擇「特效」、「3D」 
再選擇自己喜歡的特效拖曳到時間軌上，
影片和影片中間的地方即可 



影片輸出 

 1.先選取「輸出」→「視訊」→ 
  「建立視訊檔」 



 2.選擇「建立視訊檔」之後，會出現圖片
上的選項，再選取「MPEG2」即可 

影片輸出 



如果你想換個方式來欣
賞照片… 

會聲會影也可以幫上忙喔！ 



請將拍攝好的照片存入電腦或隨身碟 
接下來打開此軟體進入您現在看到的畫面 
選擇「影片快剪精靈」 

 



選擇「插入影像」 



進入資料夾中選取所有需要的照片後
「開啟舊檔」 



此時可調整照片順序(用滑鼠拖曳至適合位置)或
刪除、增加照片 

調整滿意後則點選「下一步」 



更換標題內容 

點選原標題內容 



按兩下，輸入新標題 

可以更換字體或顏色 
 
 

更換標題內容 



你可以換背景音樂喔！ 
調整好音樂就可按「下一步」 



你可以直接選擇「建立視訊檔」 
按照「影片輸出」程序，美美影片 

超音速完工 



如果想將影片做更完美加工… 
選擇「在會聲會影編輯程式中編輯」 



影片輸出時，要記得選取「MPEG2」 


